
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

 

  

① 

第
三
場
面
で
の
マ
サ
エ
は
、
第
一
場
面
と
比
べ
て
ど
の
よ
う

に
行
動
や
考
え
方
が
変
化
し
た
と
言
え
る
で
し
ょ
う
か
。
ま
た

ど
の
文
章
か
ら
そ
う
考
え
た
の
か
も
書
き
ま
し
ょ
う
。 

    
 
 

変
化 

 
 
 
 

ど
の
文
章
か
ら
そ
う
考
え
ま
し
た
か
？ 

小学校 5 年 国語 

｢わらぐつの中の神様｣ 

評価問題例 

  
｢活用｣の力を育てる評価問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

② 

物
語
の
構
成
に
つ
い
て
考
え
ま
し
ょ
う
。 

  
 

１ 

第
一
場
面
（
現
在
）
と
第
三
場
面
（
現
在
）
が
な
い

と
ど
の
よ
う
な
感
じ
に
な
り
ま
す
か
。 

          
 

２ 

第
一
場
面
（
現
在
）
と
第
三
場
面
（
現
在
）
が
あ
る

と
ど
の
よ
う
な
よ
い
と
こ
ろ
が
あ
る
と
思
い
ま
す
か
。 

  

 



  
③ 
『
わ
ら
ぐ
つ
の
中
の
神
様
』
で
作
者
が
伝
え
た
か
っ
た

こ
と
を
２
０
０
字
以
内
で
ま
と
め
ま
し
ょ
う
。 

 

 

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

 

  

   

 

 

 

 

                           

 
評価問題のポイント

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 叙述や表現を根拠にして自分の考えを整理して考えたり、書いたりする問題。登場人物の心情 

 が他者との関わりによって変化していることを文のまとまりごとにとらえられているかを評価す 

 る。 

 

 

２ 優れた叙述を味わい、文章の構成について考える問題。２つの文を対比することで、語句の働

きや表現上の工夫に気付かせることもねらっている。 

 

 

３ 優れた叙述を味わい、物語に対する作者の考えを読み取る問題。与えられた文字数の範囲内で

書く条件も加えた。 

 

 

 HOME 単元の流れへ


